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推箱子游戏与数学教育

在二维的网格地图里，有一个仓
库管理员，若干个箱子，以及与
箱子数目相等的目标点。仓库管
理员可以自由移动，只能推箱子，
不能拉箱子，并且一次只能推动
一个箱子。过关的要求：把所有
箱子都推到目标点。

推箱子中的递推关系

推箱子的游戏规则

推箱子与计算复杂度理论

这个系列关卡中，当箱子一共有 n 个时，

设过关需要的最少推动步数为 P(n) ，则有递推关系：
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推箱子与文化传播

我们从2009年开始举办
线上的推箱子比赛，每
月一期，至今已经举办
到第182期了。比赛鼓励
和培养运用逻辑推理的
数学素养，同时弘扬新
时代中国特色社会主义
思想。右一是一个巧妙
的二维码关卡，扫一扫
能直接打开比赛网站：
http://sokoban.cn

克雷数学研究所把 P vs NP 问题列为七个千禧年问题之一，体现出对计算复杂度类之间的关系的理解在人
类认识世界中占有重要的基础地位。P 和 NP 是诸多计算复杂度类中最有代表性的两个，除此之外还有 
PSPACE 等类别之间都有一些分离猜想有待解决。克雷数学研究所的官网在对 P vs NP 的问题描述中曾以
扫雷这个小游戏作为 NP-complete 问题的一个代表。而推箱子则在1997年被 Culberson，2005年被 
Hearn 和 Erik Demaine 用不同的方法证明是 PSPACE-complete 的，可视为 PSPACE-complete 问题的
一个典型代表。因其具有更高的计算复杂度，故有更多的变化有利于用于数学教育中。

推箱子与人工智能 右三是牛年创作的《华为·牛转乾坤》关卡，寓意华为不惧封锁，攻坚克难。

右二是庆祝建党一百周
年关卡《百年征程》。

近年来，诸如 AlphaGo、ChatGPT 等人工
智能新突破层出不穷，但推箱子这类需要精
准求解的问题仍是人工智能的巨大挑战。左
边关卡电脑能解吗？

推箱子游戏中，必须合理规划顺序，
否则容易进入“死锁”。

http://sokoban.cn

